
 

НАПРАВЛЕНИЕ ПОДГОТОВКИ:   
54.04.01 «ДИЗАЙН» 
 
 
НАПРАВЛЕННОСТЬ 
ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ 
ПРОГРАММЫ:  
«ДИЗАЙН СРЕДЫ» 
 
 
КВАЛИФИКАЦИЯ: МАГИСТР  
 
ПРОГРАММА ПОДГОТОВКИ: 
ПРИКЛАДНАЯ МАГИСТРАТУРА  
 
 
ФОРМА ОБУЧЕНИЯ: ОЧНАЯ 
СРОК ОБУЧЕНИЯ: 2 года ФАКУЛЬТЕТ ДИЗАЙНА И ТЕХНОЛОГИИ  

КАФЕДРА ДИЗАЙНА 



ОБЪЕКТЫ ПРОФЕССИОНАЛЬНОЙ ДЕЯТЕЛЬНОСТИ 

КОМПЛЕКСЫ ПРЕДМЕТНОЙ СРЕДЫ  
И ВИЗУАЛЬНО-ИНФОРМАЦИОННЫЕ СИСТЕМЫ,  
УДОВЛЕТВОРЯЮЩИЕ УТИЛИТАРНЫЕ И ДУХОВНЫЕ 
ПОТРЕБНОСТИ ЧЕЛОВЕКА В ЕГО ЖИЗНЕДЕЯТЕЛЬНОСТИ 



ОБЪЕКТЫ ПРОФЕССИОНАЛЬНОЙ ДЕЯТЕЛЬНОСТИ 
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ПОТРЕБНОСТИ ЧЕЛОВЕКА В ЕГО ЖИЗНЕДЕЯТЕЛЬНОСТИ 



ОБЪЕКТЫ ПРОФЕССИОНАЛЬНОЙ ДЕЯТЕЛЬНОСТИ 

КОМПЛЕКСЫ ПРЕДМЕТНОЙ СРЕДЫ  
И ВИЗУАЛЬНО-ИНФОРМАЦИОННЫЕ СИСТЕМЫ,  
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ПОТРЕБНОСТИ ЧЕЛОВЕКА В ЕГО ЖИЗНЕДЕЯТЕЛЬНОСТИ 
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ОБЪЕКТЫ ПРОФЕССИОНАЛЬНОЙ ДЕЯТЕЛЬНОСТИ 

КУЛЬТУРНЫЕ ЯВЛЕНИЯ, ПРОЦЕССЫ И ОТНОШЕНИЯ 



ВНУТРЕННИЕ ПРОСТРАНСТВА ЗДАНИЙ И СООРУЖЕНИЙ 

ОБЪЕКТЫ ПРОФЕССИОНАЛЬНОЙ ДЕЯТЕЛЬНОСТИ 
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ОБЪЕКТЫ ПРОФЕССИОНАЛЬНОЙ ДЕЯТЕЛЬНОСТИ 

ВНУТРЕННИЕ ПРОСТРАНСТВА ЗДАНИЙ И СООРУЖЕНИЙ 



ХУДОЖЕСТВЕННО-ТВОРЧЕСКАЯ ДЕЯТЕЛЬНОСТЬ: 
 

• уметь поставить художественно-творческие задачи и 
предложить их решение; 

• демонстрировать самостоятельное создание художественного 
образа, предметно-пространственной среды, промышленной 
серии, авторской коллекции или арт-объекта; 

• демонстрировать навыки композиционного 
формообразования, различных видов изобразительного 
искусства и проектной графики; 

• уметь работать с цветом и цветовыми композициями. 

ВЫПУСКНИК, ОСВОИВШИЙ ПРОГРАММУ МАГИСТРАТУРЫ, ГОТОВ 
РЕШАТЬ СЛЕДУЮЩИЕ ПРОФЕССИОНАЛЬНЫЕ ЗАДАЧИ: 



ПРОЕКТНАЯ ДЕЯТЕЛЬНОСТЬ: 
 

• осуществлять подбор необходимой научно-методической, 
искусствоведческой литературы; 

• выдвигать и разрабатывать концептуальные, экспериментальные и 
инновационные идеи; 

• проводить предпроектные исследования в сфере дизайна, 
технологий, культуры и искусства; 

• планировать экспериментальную работу в области технологий 
формообразования, отражающих современное состояние 
проектно-художественного творчества в сфере дизайна; 

• выполнять эскизы дизайн-проектов и прототипы для 
оригинального проекта и серийного производства; 

• разрабатывать дизайн-проекты при помощи компьютерно-
графического и объемного моделирования, макетирования и 
прототипирования; 

• создавать оригинальные технологически грамотные 
патентоспособные разработки на уровне промышленного образца. 

ВЫПУСКНИК, ОСВОИВШИЙ ПРОГРАММУ МАГИСТРАТУРЫ, ГОТОВ 
РЕШАТЬ СЛЕДУЮЩИЕ ПРОФЕССИОНАЛЬНЫЕ ЗАДАЧИ: 



ИНФОРМАЦИОННО-КОММУНИКАТИВНАЯ ДЕЯТЕЛЬНОСТЬ: 
 

• пользоваться современными информационными базами и 
графическими программами; 

• получать необходимую информацию и владеть техникой 
компьютерной визуализации своих идей; 

• разрабатывать дизайн-прогнозы на основе предпроектных 
исследований; 

• выполнять макетирование и моделирование предмета с учетом 
эргономики и антропометрии; 

• предлагать варианты композиционных, цветографических, 
эргономических решений; 

• выполнять художественно-техническое редактирование. 

ВЫПУСКНИК, ОСВОИВШИЙ ПРОГРАММУ МАГИСТРАТУРЫ, ГОТОВ 
РЕШАТЬ СЛЕДУЮЩИЕ ПРОФЕССИОНАЛЬНЫЕ ЗАДАЧИ: 



ИЗУЧАЕМЫЕ ДИСЦИПЛИНЫ 
М1.ОБЩЕНАУЧНЫЙ ЦИКЛ     
БАЗОВАЯ ЧАСТЬ 
• ФИЛОСОФСКИЕ ПРОБЛЕМЫ НАУКИ И ТЕХНИКИ 
• ОРГАНИЗАЦИЯ ПРОЕКТНОЙ ДЕЯТЕЛЬНОСТИ 
• ИНФОРМАЦИОННЫЕ ТЕХНОЛОГИИ 
• ПРОЕКТИРОВАНИЕ 
ВАРИАТИВНАЯ ЧАСТЬ 
• ЭРГОНОМИКА В ДИЗАЙН-ПРОЕКТИРОВАНИИ 
• КОМПЬЮТЕРНЫЕ ТЕХНОЛОГИИ В ДИЗАЙНЕ 
• МЕТОДЫ РАЗВИТИЯ КРЕАТИВНОСТИ 
• ДЕЛОВОЙ ИНОСТРАННЫЙ ЯЗЫК 
• СОВРЕМЕННЫЕ ПРОБЛЕМЫ ДИЗАЙНА 
• ИСТОРИЯ И МЕТОДОЛОГИЯ ДИЗАЙН-ПРОЕКТИРОВАНИЯ 
ДИСЦИПЛИНЫ ПО ВЫБОРУ М1.В.ДВ.1 
• ЛАНДШАФТНЫЙ ДИЗАЙН 
• ДИЗАЙН И МОНУМЕНТАЛЬНО-ДЕКОРАТИВНОЕ ИСКУССТВО В 

ФОРМИРОВАНИИ СРЕДЫ 
ДИСЦИПЛИНЫ ПО ВЫБОРУ М1.В.ДВ.2 
• СВЕТОДИЗАЙН 
• МЕТОДЫ МОДЕЛИРОВАНИЯ В ДИЗАЙНЕ 
ДИСЦИПЛИНЫ ПО ВЫБОРУ М1.В.ДВ.3 
• КОНСТРУИРОВАНИЕ СРЕДОВЫХ ОБЪЕКТОВ И СИСТЕМ 
• ТЕХНОЛОГИЯ МАТЕРИАЛОВ В ДИЗАЙН-ПРОЕКТИРОВАНИИ 
ДИСЦИПЛИНЫ ПО ВЫБОРУ М1.В.ДВ.4 
• ДИЗАЙН ВЫСТАВОЧНЫХ ПРОСТРАНСТВ 
• КОЛОРИСТИКА СРЕДЫ 



 
ПРАКТИКИ, НИР 
• НАУЧНО-ИССЛЕДОВАТЕЛЬСКАЯ РАБОТА В СЕМЕСТРЕ 

(ВКЛ. СЕМИНАР)  
• ПРОИЗВОДСТВЕННАЯ ПРАКТИКА (ПО ПОЛУЧЕНИЮ 

ПРОФЕССИОНАЛЬНЫХ УМЕНИЙ И ОПЫТА 
ПРОФЕССИОНАЛЬНОЙ ДЕЯТЕЛЬНОСТИ)  

• НАУЧНО-ИССЛЕДОВАТЕЛЬСКАЯ ПРАКТИКА  
• ПРЕДДИПЛОМНАЯ ПРАКТИКА 

 
ФТД.ФАКУЛЬТАТИВЫ  
• МАТЕРИАЛОВЕДЕНИЕ В ДИЗАЙНЕ СРЕДЫ 
• ДИЗАЙН И ДЕКОРАТИВНО-ПРИКЛАДНОЕ ИСКУССТВО 

 
  
 

ИЗУЧАЕМЫЕ ДИСЦИПЛИНЫ 



ПОСТУПЛЕНИЕ В МАГИСТРАТУРУ  
 

НАПРАВЛЕНИЕ ПОДГОТОВКИ:  54.04.01 «ДИЗАЙН» 
НАПРАВЛЕННОСТЬ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ ПРОГРАММЫ:  

«ДИЗАЙН СРЕДЫ» 
 
 

ТВОРЧЕСКИЙ ЭКЗАМЕН ПО ДИЗАЙН-ПРОЕКТИРОВАНИЮ, ВКЛЮЧАЮЩИЙ 
КЛАУЗУРУ НА ЗАДАННУЮ ТЕМУ (КРАТКОСРОЧНОЕ ПРОЕКТНОЕ ЗАДАНИЕ) И 
СОБЕСЕДОВАНИЕ ПО ПРОФЕССИОНАЛЬНОМУ ПОРТФОЛИО. 
 
МАКСИМАЛЬНОЕ КОЛИЧЕСТВО БАЛЛОВ – 100 БАЛЛОВ.  
• КЛАУЗУРА НА ЗАДАННУЮ ТЕМУ – 70 БАЛЛОВ 
• СОБЕСЕДОВАНИЕ – 30 БАЛЛОВ 

 



ФАКУЛЬТЕТ ДИЗАЙНА И ТЕХНОЛОГИИ  
КАФЕДРА ДИЗАЙНА 

 

ЖДЕМ ВАС!  


